
SKILLS

Java           ■■■■■

 - Java 버전에 따른 기능 차이를 이해하고 있음

   Star 5000++의 오픈소스 Armeria기여 경험

Spring  ■■■■■

 - Spring Boot로 REST API 서버 개발 가능

 - Spring Security로 JWT인증 적용 가능

 - Spring AI를 활용하여 RAG 구현 가능

MySQL  ■■■■■

 - InnoDB에 의한 인덱싱을 알고있음

 - 실행계획을 통해 쿼리가 어떻게 실행될지 예측 가능

JPA  ■■■■■

 - N+1문제 해결 및 영속성 컨텍스트 이해

CERTIFICATES / Languages

2025.12 SQLD

2025.12 정보처리기사

2024.05 TOPCIT(수준3)

2024.10 TOEIC (880)

2024.09 TOEIC Speaking (AL 160)

EDUCATION / EXPERIENCE

(2025.07 ~ 2026.06 )  삼성청년SW·AI아카데미 14기 재학중

 -  Java, Spring Boot, MyBatis, Vue.js

(2019 ~ 2025.02)  중앙대학교 소프트웨어학과 졸업(우등상)

MyBatis      ■■■■■

 - 동적 쿼리(if/foreach)를 활용한 조건별 조회 구현

resultMap 기반 객체 매핑

Vue.js  ■■■■■

 - Pinia 상태관리 적용

 - Vue Router를 통한 페이지 흐름 및 인증 제어

 - Axios기반 API연동 경험
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빠르게 코드가 생성되는 시대에, 설명할 수 있는 작업물을 개발하겠습니다. 



PROJECT

(2026.01 ~ 2026.02) PAMMAP

지역축제 정보 제공 서비스

10p – 13p

(2025.08 ~ 2026.03) Armeria 오픈소스 기여

API 문서화 서비스에 상속, 다형성 정보를 반영하도록 PR제출

20p – 25p 
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(2026.04 ~ 2026.05) GitHubble

Github repository 코드 분석 서비스

3p – 9p 

(2025.12 ~ 2025.12) Nesto

부동산 청약정보 제공 서비스

14p – 19p



GitHub 저장소 분석 서비스 GitHubble
2026.04 ~ 2026.05 (인원 : 6명)

■ 프로젝트 개요
 - 서비스: GitHub 저장소를 파싱해 모듈 의존성 그래프와 AI 챗봇을 제공하는 서비스

 - 기술 스택: Java 21 · Spring Boot · PostgreSQL · pgvector · WebClient · K3s · Grafana · 
Loki

■ 담당 역할
- BE 3, AI 1, FE 2로 구성된 팀에서 BE를 맡아 개발했습니다.

- AI 코딩을 위한 문서화 환경 세팅, 로그 인프라 구축을 추가로 담당했습니다.

■ 개인 기여도
 - AI 코딩 결과물의 품질 유지를 위한 문서화 환경 세팅 (80%)

 

 - GitHub API Parsing 백엔드 구현 (70%)

 - 대형 저장소 모듈 분할 그래프 생성(Python) (100%)

 - 운영 관측성 인프라 구축 (Grafana / Loki / Prometheus) (40%)

 - parse-result/generation 작업의 race condition 해결 (80%)
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GitHubble — AI 협업 워크플로

■ 프로젝트 내부 문서를 라우팅하고, 안드레 카파시의 CLAUDE.md를 적용했습니다.

- 생각하기: 코딩 전 GOAL plan 작성, 가정·트레이드오프 명시

- 단순함: 문제를 해결하는 최소한의 코드

- 외과수술: patch 도구로 타겟 변경만, 기존 코드 보존

- 목표 실행: 성공 기준 정의 → 로그 증거 기반 반복 → 기록

    

 

■ .local — AI 세션 간 지식 베이스 (196 문서)
 be/.local/

   ├── goalworkplan/    17개  — 구현 전 설계·트레이드오프 기록

   ├── goalworkdone/    18개  — 완료 후 커밋 해시·검증 결과·보안 검토

   ├── records/        105개  — 세션별 기록·session handoff 문서

   └── monitorsetting/  28개  — 모니터링 구축 전 과정 타임라인

AI 세션이 바뀌어도 결정 이유·트레이드오프·검증 결과가 유실되지 않도록
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GitHubble — 운영 관측성 구축
2026.04 ~ 2026.05 (인원 : 6명)

■ 모니터링 스택 구성
 레이어       구성 요소                 역할
 ─────────────────────────────────────────────

 메트릭   Actuator→Prometheus→Grafana  JVM·HTTP 응답시간·에러율

 로그     Grafana Alloy→Loki→Grafana   앱 로그 수집·검색

 추적     generationRunId              BE·GD 로그 연결

 보안     AccessLogFilter+LogSanitizer  PAT·JWT·API key 마스킹

■ generationRunId — BE·GD 로그 연결
 - BE에서 generation 요청 시 generationRunId 생성 → GD Python 전파

 - 장애 시 BE·GD 로그를 같은 ID로 동시 추적 가능
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GitHubble — Race Condition 해결
2026.04 ~ 2026.05 (인원 : 6명)

■ 문제

- FE가 /parse-result와 /generation을 동시에 호출

- 동일 github_repo_id를 두 스레드가 동시에 INSERT

- UNIQUE constraint 위반 → 500 에러 발생

■ 원인 분석

- JobManager의 application-level lock 확인

- 동일 JVM 내에서만 유효
→ 다른 스레드 간 보호 불가

■ 의사 결정

- optimistic lock: 충돌 후 롤백·재시도

- pessimistic lock 선택: optimistic은 insert 충돌 시
   사용자 경험이 불편하고, pessimistic이 재시도 비용 작
음

■ 해결
- findByGithubRepoIdWithLock()
   @Lock(PESSIMISTIC_WRITE)

- @Retryable(DataIntegrityViolationException)
   재시도

- spring-retry + AOP 의존성 추가

BEFORE — Application Lock 한계 AFTER — DB Pessimistic Lock + @Retryable

FE Thr.A

/parse

Thr.B

/gen
DB

GET /parse-result

INSERT repo (151)

GET /sse → POST /gen

INSERT repo (151)

 UNIQUE 위반!
← 500 ERROR

JobManager.isRunning() = false
→ parse-result 먼저 도착한 케이스는
   app-level lock으로 보호 불가

FE Thr.A

/parse

Thr.B

/gen
DB

GET /parse-result

SELECT FOR UPDATE

 Lock 획득

GET /sse → POST /gen

SELECT FOR UPDATE

 Lock 대기

INSERT 성공

COMMIT →  Lock 해제

 Lock 해제

SELECT → row 발견!

UPDATE 성공 

  @Retryable 3회 재시도 → 자동 복구
검증: 동시 호출 → 충돌 0건 
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문제 상황 — 단일 LLM 호출의 한계

facebook/react (6,866 files)

 compiler/

 packages/

 babel-plugin-...

 ... (3,932 files)

 packages/

 react-dom/  (238)

 react-reconciler/ (182)

 react-devtools/ (670)

 scripts/ (247)

 ... 총 6,866개

전체 전달 → 단일 LLM(gpt-5.2) 호출
~13,000 tokens

  실패

Timeout (~36분)

length: 6,500 tok 잘림

왜 실패했나?

토큰 초과

6,866개 파일 트리를
한 번에 입력 → LLM의 컨텍스트 한계 초과

출력 잘림

max_output=6,500
JSON 중간에 끊김

구조적 한계

모델 교체(gpt-5.2 -> DeepSeek-V4 Pro)
로도 해결 불가

(근본 원인은 파일 수)



INPUT

6,866 files  ·  644K chars

STEP 1  condense

644K → ~36K chars (↓94%)

STEP 2  detect + split

7개 감지 → 11개 모듈

STEP 3  asyncio.gather

11개 동시 LLM → 병합

.claude/instructions.md

.claude/settings.json

.github/workflows/ci.yml

compiler/.eslintrc.js

compiler/CLAUDE.md

compiler/apps/playground/

components/Editor.tsx

components/Output.tsx

compiler/packages/

babel-plugin-react-

compiler/src/HIR/...

packages/react-dom/src/

packages/react-reconciler/

packages/react-devtools-

shared/src/backend/...

scripts/rollup/build.js

scripts/jest/config.js

yarn.lock

... (6,866줄)

# depth=3 집계 결과

compiler/packages/

babel-plugin-react-

compiler/ (3,654 files)

compiler/apps/

playground/ (65 files)

packages/react-devtools-

shared/src/ (609 files)

packages/react-dom/src/

(185 files)

packages/react-reconciler/

src/ (166 files)

scripts/jest/ (17 files)

scripts/rollup/ (17 files)

fixtures/dom/src/ (90 f)

...

→ ~792그룹, 36K chars

# 7개 감지

compiler    3,836 >500

fixtures      566 >500

pkg/devtools  614 >500

pkg/react-dom 223 

pkg/reconciler 174 

scripts        197 

# 재귀분할 후 11개

__tests__  3,452 flat

fixtures_core   465 

devtools_hooks  250 

devtools_ui     244 

react-dom       223 

scripts         197 

reconciler      174 

babel_core      129 

→ 총 11개 모듈

# 11개 동시 LLM 호출

asyncio.gather(

gen(mod[0]),  # ~7분

gen(mod[1]),  # ~45초

gen(mod[2]),  # ~38초

...           # 11개

)

# 병합 결과

34개 노드

48개의 간선

10개의 그룹

→ DiagramGraph

→ Mermaid 컴파일

→ S3 저장

→ Neo4j ingest

 7.5분 완료

644K → 36K chars 압축 (94%↓) 6,866 → 11 files → 모듈 20분 → 7.5분 4/4  대형 저장소 성공
7

해결 전략 — 모듈 분할 + 병렬 처리
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검증 결과, 회고

저장소 파일 수 분할 전 분할+병렬 후 개선

facebook/react 6,866 20분 + 실패 ~7.5분 ▼ 62%

python/cpython 6,079 36분 + 실패 ~5.0분 ▼ 86%

apache/tomcat 5,348 32분 + 실패 ~7.6분 ▼ 76%

apache/kafka 9,035 48분 + 실패 ~7.7분 ▼ 84%

■ 프로젝트 회고

 - AI 모델이 가진 한계를 SW 엔지니어적으로 해결하고자 노력했습니다. 압축 및 분할 요청을 통해 거대한 저장소도 다이어그램으로 나타낼 수 있었습니다.

 - 그러나 한편 분할이 되면서 모듈단위의 분석은 가능했지만, 세부 파일에 대한 세세한 분석은 어려운 점이 있었습니다. 어떤 모듈이 있는지는 알 수 있었으나 그 모듈에 어떤 파일이 어떤
역할을 하는지는 파악하기 어렵다는 단점이 있었으며, 추후 이를 해결해 나가고자 합니다. 



지역축제 정보제공 서비스 PAMMAP
2026.01 ~ 2026. 02 (인원 : 6명)

■ 프로젝트 개요
- 목표 : 주요 축제를 선정하여, 손 안의 팜플렛처럼 편하게 정보 보기

- 배경 : 순수 개발시간 2주 이내에, 부족한 축제관련 데이터를 보충하기 위해 수동으로
데이터 세팅 작업을 실시해야 했습니다.

 - 주요 기능 : 지도앱으로 편하게 보는것과 같이 지역축제의 정보를 편하게 보는 것입니다.

■ 담당 역할(역할 작성) 
- BE리딩을 맡아 기술문서 작성. 컨벤션 지정. BE개발을 맡았습니다.

 - BE 3

 - FE 3

■ 개인 기여도
 - 축제 필터링 및 검색 기능 구현 (80%)

   → 다양한 조건 기반으로 축제를 탐색할 수 있는 검색 기능 개발

 - 사용자 위치 기반 축제 조회 기능 구현 (90%)

   → 현재 위치 기준으로 가까운 축제를 제공하는 기능 개발

이미지를 넣어 주세요

처음 서비스에 진입하면, 지리적으로 가까운 축제가 제공됩니다. 지금 바로 보러가기를
누르면 축제 지도 UI가 입혀진 지도 화면으로 이동합니다.
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■ 사용 기술 / 적용 맥락 및 이유
 

- JPA / QueryDSL

   → JDBC, MyBatis와 비교하여 객체 중심 설계 가능, 생산성을 위해

       JPA도입. 축제 검색/필터링에서 동적 쿼리를 위한 QueryDSL

 - Spring Actuator + Micrometer + Prometheus + Grafana

   → API 서버의 성능 및 상태를 실시간 모니터링 하기 위함

        요청 수, 응답 시간, JVM상태 등 핵심 지표를 수집하여

        병목구간 파악. Grafana 대시보드로 시각화

 - MySQL

   → 지역 축제에 관한 정보가 구조가 명확하여 RDB 선택

       팀원 대부분이 익숙했으며, MySQL의 인덱스의 동작방식을

       이해하고있어서 성능 개선점을 찾기 편했습니다.

■ 구현 사항
 [실시간 인기축제 Top N 조회]
- 현재 진행 중인 축제를 우선하고, 방문객 수 기준으로

   상위 N개를 조회하는 API 구현
- QueryDSL을 활용해 진행 여부 + 방문객 수 기반 복합 정렬 로직 설계

 [축제 동적 검색 / 필터링] 
- 지역, 월, 검색어 조건을 조합하여 축제를 유연하게 검색하는 API 구현
- QueryDSL 기반 동적 where절 구성으로 확장 가능한 검색 구조 설계.

 [사용자 위치 기반 주변 축제 조회] 
- 사용자 위/경도를 기준으로 가까운 축제를 거리순으로 조회하는 API 구현
- Haversine 공식으로 거리 계산 후 QueryDSL로 정렬, 진행 중 필터 옵션 지원 11



■ 문제 해결 사례
 1. 오류 분석/문제 분석
   - 문제 현상 : 위치기반 주변축제 조회기능(/nearby) 에 대한 성능 테스트에서 동시 요청 증가 시 응답 지연과 DB 대기가 커졌습니다.   

   - 원인 : 테스트에 사용된 /nearby 기능이 인덱스를 타지 못했다고 생각했습니다.

 

 2. 개선 과정

  

 

 

3. 해결 과정
  1) 문제 진단 : 구현 방법을 정할 때 /nearby가 인덱스를 잘 타지 못할거라고 생각하고, 추후 고도화 문서에 남겨뒀습니다. 기능 구현이 마무리 되고 Explain으로 살펴보니 테이블 풀 스캔(ALL)이
발생했습니다.

  2) 전략 수립 : 기존 기능은 전체 축제를 가져와서 거리 계산 후 정렬하는 구조였고, 실제 서비스 예시들을 살펴봤을 때, 네이버 지도의 경우 "카페"를 검색하면 반경 수 Km의 결과만 가져옵니다. 
마찬가지로 bounding box로 후보군을 줄이고, 동일한 거리 계산을 수립했습니다.

  3) 기술 적용 : (위도, 경도, 축제id) 순으로 인덱스를 설정했습니다.  

  4) 검증 : 임의의 3곳의 위치에서 EXPLAIN ANALYZE를 비교한 결과, 기존 ALL(테이블 풀 스캔)이 range스캔으로 변했고, ROWS_EXAMINED도 79~93% 가량 감소했습니다.
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■ 활동 내용 및 회고

  - 이번 프로젝트에서는 문서화를 통해 팀원간 정보공유를 원활하게 하고자 했습니다.

  ->BE 리딩을 맡아서 주요 구현사항들에 대해 위와 같이 ADR형태로 만들어 공유했습니다.

 - 이 프로젝트에서는 문서화를 통한 AI개발의 품질 관리와 협업 과정에서의 불필요한 소통을 줄이고자 했습니다.

 

■ PAMMAP 추가 활동 – 문서화
및 회고
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부동산 청약정보 제공 서비스 Nesto
2025.12 ~ 2025. 12 (인원 : 2명)

■ 프로젝트 개요
- 목표 : 청년층을 위한 부동산 청약공고 정보 제공

- 배경 : 프로젝트 중반부에 팀원이 이탈하여, 혼자 진행했습니다. 

 - 주요 기능 : 과거~현재의 청약 매물들을 지도에서 확인 가능, 청약공고 QnA를

                  학습한 RAG챗봇과의 대화 가능

■ 담당 역할(역할 작성) 
- Java Spring, Vue.js로 풀스택 개발을 진행 했습니다. 

 - 기획 이후 개발단계에서 팀원이 이탈하여 혼자 개발했습니다.

■ 개인 기여도
 - 청약공고 API 통합 스키마 구성 및 지도에 표시하기(100%)

   → 다양한 조건으로 필터링 후 지도에 표시 하는 기능 개발

 - 청약공고 QnA 정부자료를 학습한 RAG챗봇 개발(100%)

   → 확실한 출처의 자료를 읽어와서 정확한 대답을 하는 챗봇 개발

이미지를 넣어 주세요
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■ 사용 기술 / 적용 맥락 및 이유
 

- Java Spring AI / ChromaDB 

   → 비교적 최근 출시한 Spring AI의 시험 적용에 가까웠습니다. BE, AI를 같이 개발할 수 있다면 관리가 편해질 것이라고 생각했고, 실제로도 그러했습니다.

   → 데이터 규모가 크지 않았고, FAISS, Qdrant를 쓰기보다는 쓰기 편하고, 빠르게 적용하는 것이 중요하다고 생각하여 ChromaDB를 선택했습니다.

 - MyBatis

   → 청약 매물을 검색할 때 지역, 날짜, 주택 유형, 분양가 등 여러 요소로 동적 쿼리를 작성해야 했는데, JPA보다 편리했습니다.

 - Vue.js

   → 백엔드 개발을 주로 해서, 진입장벽이 낮은 프레임워크를 찾다가 사용하게 되었습니다. 구조가 명확해서 컴포넌트 기반의 개발을 직관적으로 이해할 수 있었습니다.

■ 구현 사항

 [복잡한 필터링 로직으로 청약정보 지도에 띄우기] 
 - 지역, 주택 유형, 접수 일정, 소득 기준 등 다양한 조건을 조합해 청약 공고를 조회하고, 결과를 지도 UI와 연동했습니다.

 - MyBatis Dynamic SQL의 <if>, <choose>, <foreach>를 활용해 동적 쿼리를 구성했고, 관심 등록 여부 LEFT JOIN과 가격 범위 MIN/MAX 조회를 단일 쿼리에서 함께 처리했습니다.

 [청약공고 PDF의 RAG챗봇 구현] 

 - 청약 공고 PDF를 벡터화해 질문에 근거 기반 답변을 제공하는 RAG 챗봇을 구현했습니다.

 - SpringAI와 ChromaDB로 임베딩, 검색 파이프라인을 구성했고, QnADocumentSplitter를 구현하여 검색 정확도를 높였습니다.

15



■ 문제 해결 사례
 1. 오류 분석/문제 분석
   - 문제 현상 : 공공 API 10종이 주택 유형별로 분리되고, 컬럼명도 불일치했습니다.

   - 해결 : 공통/부분공통/단독 컬럼 기준으로 통합 스키마 2개로 설계 했습니다. 

   - 이유 : 10종을 그대로 테이블로 변환한다면, 불필요한 Join연산이 발생할 수 있다고 판단했습니다. 주택 유형별 스키마를 보수적으로 합집합 개념으로 접근하여 통합했습니다.
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노란색 칼럼
> 5개 공통으로 나타난 칼럼

파랑색 칼럼
> 2개 이상 나타난 칼럼

초록색 칼럼
> 한 번만 나타난 칼럼

그리하여. 오른쪽과 같은 통합 테이블이 나타났고, 나머지 5개에
대해서도 유사한 방식으로 진행하여 총 2개의 청약 표준 테이블을
도출했습니다.



■ 문제 해결 사례
 2. 오류 분석/문제 분석
   - 문제 현상 : 위도/경도에 나타난 Null값이 41%에 달해 지도상에 제대로 표기할 수 없는 문제

   - 원인 : 카카오맵 API를 통해 주소를 넣고 위도/경도 값을 받아오는데, "행정중심복합도시 5-1 생활권 L1블록(세종특별자치시 합강동 일원)" 과 같은

경우 NULL이 되게 됩니다.

   - 해결 :  행정중심복합도시 5-1 생활권 L1블록(세종특별자치시 합강동 일원) 과 같은 주소가 있는 경우, NULL이 나오면 괄호 안쪽을 파싱하여 넣어보고, 그래도 NULL이 나온다면 주소 문자열을
N개의 블록으로 나누고, 모든 N블록, N-1개의 블록.... 순으로 넣어보며 NULL에 대한 Fallback 로직을 구현했습니다. 그 결과 NULL 값 비율을 41% -> 0.6%로 감소시켰습니다.
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■ 문제 해결 사례
 3. 오류 분석/문제 분석

   - 문제 현상 : 청약공고 PDF기반 RAG챗봇에서 질문 의도와 맞지 않는 답변이 발생

   - 원인 : 기본 길이 기반 splitter를 사용 시 질문과 답변이 서로 다른 청크로 분리되어 문맥이 끊김

   - 한계 : 페이지 단위 또는 고정 길이 분할만으로는 QnA구조와 섹션 문맥을 보존하기 어려웠음
 

  개선 과정

  - QnADocumentSplitter를 직접 구현하여 PDF를 페이지별 Document로 읽고 줄 단위로 순회

  - 질문 시작 패턴과 섹션 헤더를 정규식으로 탐지하여 질문~답변 묶음을 하나의 청크로 유지

  - 청크 생성 시 기존 페이지 메타데이터에 section, category=Q&A를 추가하여 검색 시 문맥 정보를 함께 활용하도록 설계

  - 긴 답변은 4000자 기준으로 보조 분할하여 과도한 청크 생성을 방지

 

분할 예시

원문
I. 청약통장
1. 청약통장이 꼭 있어야 하나요?
청약 유형에 따라 다릅니다.
일반공급에서는 필요한 경우가 많습니다.

---

- 기본 splitter
[1. 청약통장이 꼭 있어야 하나요?]
[청약 유형에 따라 다릅니다. 일반공급에서는...]

---

- QnADocumentSplitter
[section=I. 청약통장, category=Q&A]
1. 청약통장이 꼭 있어야 하나요?
청약 유형에 따라 다릅니다.
일반공급에서는 필요한 경우가 많습니다.
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■ 프로젝트 성과 및 결과
 - SpringAI를 사용해서 프로젝트를 처음으로 진행했는데, 최근에 나와서 활발하게 발전하는 프로젝트라서 AI가 작업할 경우 이전 스냅샷 버전을 사용한다던지. 의존성 문제가 많았습니다.

- RAG를 활용하여 내부 문서를 활용하고자 하는 기업들이 많은데, 이번 시도를 통해 RAG가 단순히 적당히 토큰으로 문서를 쪼개고 VectorStore에 집어넣는게 아니라 굉장히 다양한 변주가
가능하다는 것을 알게 되었습니다.

■ 프로젝트 회고
 - 중간에 팀원이 이탈하여 혼자 진행하게 되었고, FE연동, BE작업, AI 작업 모두 맡아 작업했습니다.

 - 만약 여기서 더 발전시킨다면, RAG챗봇의 정확도를 더 다양한 방법론을 사용하여 향상시킬 것 같습니다.(TOK-K의 매직넘버 찾기, 또 다른 Split방법 찾기 등)
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FAQ의질의응답에해당하는내용을찾아정확히
대답하는챗봇



Java OSS Armeria 기여
2025.08 ~ 2026. 03 (인원 : 1명)

■ 기여 개요
- 대상 : LINE/Armeria 오픈소스 (Start 5000++)

- 주제 : 자체 API문서화 기능인 DocService의 inheritance / polymorphism 문서화 지원

 - 기여: Jackson annotation 기반 polymorphism 지원 구현 
 - 현재 상태 : Merge되어 Contributor가 되었음.

■ 담당 역할
- 이슈 분석 및 구현 방향 제안

 - DocService 내부 구조 추적 및 설계 판단

 - Provider 구현 및 SPI 등록

 - 공통 타입 변환 로직 리팩토링

 - PR/Discussion 작성, maintainer 피드백 반영

 - gradle parallel build 실패 재현 및 로그 정리 후 보고

■ 개인 기여도
 - Jackson기반 다형성, 상속 기능 및 테스트 추가, Schema 구조 개편

 - 리뷰 반영 및 빌드 문제 조사

 - 문서 렌더링은 Reviewer의 도움을 받음

이미지를 넣어 주세요
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■ 문제 상황

 - Armeria는 Swagger UI와 비슷한

자체 API문서화 기능을 제공하고 있음.

 - 그러나, 상속, 다형성 처리가 미흡하여
Armeria 내부 문서로 볼 경우 Structs에
상속 구조의 Dog와 Cat 등이 나타나지 않는
문제가 발생함.

   



■ 사용 기술 / 적용 맥락 및 이유
 

 - Jackson Annotation

   → 다형성 문서화의 근거가 필요했고, Maintainer에게 문의한 결과

        Jackson Annotation 방식을 선호한다고 응답받음
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■ 구현 — JacksonPolymorphismTypeInfoProvider
@JsonTypeInfo + @JsonSubTypes 를 읽어 oneOf + discriminator 를 생성하는 신규 Provider 구현

구현 내용

① SPI 등록

Java SPI / ServiceLoader

META-INF/services/DescriptiveTypeInfoProvider 에
JacksonPolymorphismTypeInfoProvider 등록
→ DocService 가 런타임에 자동 로드

② 어노테이션 해석

@JsonTypeInfo + @JsonSubTypes 파싱

클래스에서 두 어노테이션을 읽어
propertyName · subType mapping 추출
→ DiscriminatorInfo 객체 생성

③ 데이터 조립

StructInfo 에 oneOf + discriminator 주입

기존 필드 목록에 oneOf(하위타입 목록)와
discriminator(분기 기준)를 추가해
new StructInfo(...) 반환

전체 파이프라인에서의 위치

★ 신규 구현 수정 기존

DocService / AnnotatedDocServicePlugin

Provider Chain

★ JacksonPolymorphismTypeInfoProvider
@JsonTypeInfo + @JsonSubTypes → oneOf

★ DiscriminatorInfo  +  DocServiceTypeUtil

StructInfo
+ oneOf: List<TypeSignature>  + discriminator

JsonSchemaGenerator
+ oneOf 배열  + discriminator 노드

specification.json → DocService UI
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■ 결과

 



■ 프로젝트 성과
 - 3명의 Maintainer에게 Approve를 받았으며, Merge되어 Contributor로서 등록 되었습니다.

■ 프로젝트 회고
 - 오픈소스 기여에 관심이 컸지만, 감히 내가 해도 될까 하는 두려움이 있었습니다. 그러나 Maintainer들이 적극적으로 도와주셨고, 어느덧 작업을 마무리하게 되었습니다.

 - 코드를 분석하면서 Mermaid로 클래스 다이어그램으로 나타내곤 했는데. DocService를 구성할 때 Builder패턴을 사용하고, Provider들을 사용하는 부분에서 Strategy 패턴과 CoR 패턴이
보였는데, 설계패턴 과목을 듣지 못했다면 알아채지 못했을 것 같습니다.

 - 작업과정에서 null값 처리. 고려하지 못한 Case들에 대한 처리 등 실제 구현만큼 예외처리가 중요하다는 생각이 들었고, 실제로 Product를 생산하는 실무자로서 입력값에 대한 검증이
필수적이라고 생각했습니다.
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